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Проектно-аналитическая деловая игра
«Цели высшего юридического образования»

(Московская область, пансионат Голицыно, 1-5 февраля 2010 года)
Игру проводит: Факультет Права Государственного университета-Высшей школы экономики.

Игру организуют: кафедра теории права и сравнительного правоведения Факультета Права Государственного университета-Высшей школы экономики с участием магистерских программ «Корпоративный юрист», «Публичное право», «Правовая информатика.

Цели игры:

1. Обсуждение целей высшего юридического образования в условиях перехода России к инновационной экономике.
2. Обсуждение модели высшего юридического образования в современных условиях. Выработка пакета предложений и рекомендаций к стандарту высшего юридического образования.

3. Обсуждение организации учебного процесса в высшем юридическом учебном заведении с учетом перехода на двухзвенную систему (бакалавриат + магистратура). Выработка пакета предложений по организации подготовки юристов в современных условиях, включая формы и методы преподавания.
4. Разработка, обсуждение и продвижение личных творческих программ и планов участников игры. 

5. Информирование участников игры о содержании и преимуществах магистерских программ, открытых на Факультете Права ГУ-ВШЭ. Привлечение участников игры в качестве соискателей, кандидатов в магистратуру и аспирантуру.
Руководитель игры: Исаков Владимир Борисович, доктор юридических наук, профессор.

Место проведения игры: Московская область, пансионат «Голицыно».
Время проведения игры: 1 – 5 февраля 2010 года.
Продолжительность игры: 5 дней.

Участники игры (в скобках – примерное количество): 
- студенты вузов – участники зимней юридической школы Факультета Права (25-30 чел.).

- группа игротехников, обеспечивающих проведение игры (6-7 чел.).
- фотограф, оператор аудиовидеозаписи;

- руководитель игры;

Общее количество участников – около 40 человек.

Примерная тематика рабочих групп:

1. Философия и методология целеполагания в сфере образования;
2. Планирование и проектирование юридического образования (группа образовательного стандарта).

3. Квалификационные требования к юристу (группа социального заказа).
4. Интеллектуально-образовательная и культурная среда вуза.

5. Современные формы и методы преподавания (Современные технологии педагогического общения).

6. Нравственные принципы и этика юриста.

Материально-техническое обеспечение игры:

- трансфер участников;

- размещение участников для проживания на 5 дней;

- помещение для совместных заседаний;

- 5-6 помещений для работы по группам;

- организация питания;
- звукозапись совместных заседаний;
- видеозапись совместных заседаний и тематических интервью участников игры;

- фотосъемка основных событий игры;

- флипчарт (переносная доска), фломастеры;

- бумага для флипчартов, бумага писчая;

- компьютер, принтер;

- видеопроектор с экраном, ноутбук (возможность демонстрации в зале совместных заседаний электронных презентаций);

Формы представления результатов игры:

- письменный отчет;

- видеоотчет;

- фотоотчет.

Формы распространения результатов игры:
- подготовка, выпуск и распространение печатного отчета;

- подготовка, выпуск и просмотр видеофильма.

Формы дальнейшей работы по проблеме (возможны в рамках дополнительных поручений):

- разработка вузовского стандарта высшего юридического образования, базовых и рабочих учебных планов Факультета Права;

- разработка предложений к действующим и предполагаемым магистерским программам Факультета Права;

- разработка предложений об изменении нормативных правовых актов ГУ-ВШЭ;

- написание статей, подготовка материалов для СМИ.

Вопросы, подлежащие обсуждению:
- Каковы цели высшего юридического образования на современном этапе? Какие изменения в них произошли в последнее время?

- Что такое образовательная инновация? Типы, формы, классификации инноваций в сфере образования. 
- Взаимосвязь инноваций социальных, экономических, политических, юридических.

- Инновационная культура в сфере образования.

- Инновационное общество, предпосылки его формирования.

- Личность в инновационной экономике и инновационном обществе.

- Роль юриста в обществе, изменение этой роли в современных условиях.

- Роль юриста и юридической службы в корпорациях. 
- Участие юристов в формировании политики фирмы, разработке и принятии стратегических решений.

- Квалификационные требования к юристу в современных условиях. 

- Квалификационная модель (модели) юриста.

- Работа юриста в условиях формирования информационного общества и электронного государства.

- Прогноз развития юридической профессии.

- Правовое регулирования, административное управление, техническое регулирование.
- Юридическая карьера. Критерии жизненного и профессионального успеха.
- Интеллектуально-образовательная среда вуза.

- Современные формы и методы обучения в юридическом вузе.

- Система непрерывного образования в юридической профессии.
- Юридическое образование и юридическая наука.

- Современный стандарт высшего юридического образования, его трансляция в рабочие программы и планы.

- Формы юридической практики в учебном процессе.

Примерный регламент 
подготовки и проведения игры
Ноябрь 2009-январь 2010 г. – работа подготовительного семинара в Москве (обсуждение плана и сценария игры, планов-проспектов работы тематических групп, установочного доклада и тематических докладов).
1 февраля, понедельник, первый день игры:
19.00-21.00 – Заезд, знакомство с участниками игры.

22.00-24.00 – Подготовительное совещание игротехников.
2 февраля, вторник, второй день игры:

10.00-12.00 – Совместное заседание Установочный доклад руководителя игры.

12.00-14.00 – Продолжение установочного доклада. Ответы на вопросы.
14.00-16.00 – Обед, отдых.

16.00-18.00 – Работа в группах. Обсуждение установочного доклада.

18.00-19.00 – Ужин.

19.00-21.00 – Работа в группах. Обсуждение установочного доклада.
(22.00-24.00 – Рабочее совещание игротехников. Рефлексия хода игры и оформление проделанной работы).

3 февраля, среда, третий день игры:

10.00-12.00 – Совместное заседание. Заслушивание и обсуждение докладов, подготовленных в группах.

12.00-14.00 – Работа в группах.

14.00-16.00 – Обед, отдых.

16.00-18.00 – Презентация магистерской программы «Публичное право».
18.00-19.00 – Ужин.

19.00-21.00 – Работа в группах над докладами / Отдых, общение.
(22.00-24.00 – Рабочее совещание игротехников. Рефлексия хода игры и оформление проделанной работы).

4 февраля, четверг, четвертый день игры:

10.00-12.00 – Совместное заседание. Заслушивание докладов, подготовленных в группах.

12.00- 14.00 – Работа в группах.

14.00-16.00 – Обед, отдых.

16.00-18.00 – Презентация магистерской программы «Корпоративный юрист».
18.00-19.00 – Ужин.

19.00-21.00 – Работа в группах над докладами / Отдых, общение.
(22.00-24.00 – Рабочее совещание игротехников. Рефлексия хода игры и оформление проделанной работы).

5 февраля, пятница, пятый день игры:

09.00-11.00 – Совместное заседание. Подведение итогов игры. Совместное фотографирование участников.

12.00 – Отъезд участников в Москву.

6 – 28 февраля 2010 г. – Оформление письменного отчета, видеоотчета и фотоотчета. Рефлексивное обсуждение в Москве хода и результатов игры.
