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Предисловие

     Управление и планирование являются наиболее сложными функциями в работе предприятий, фирм, служб администраций всех уровней. Совершенствование науки, техники, разделение труда усложнили принятие научно обоснованных решений в управлении и планировании, поскольку необходимо иметь и обработать большое количество информации. Принятие ответственных решений, как правило, связано с большими материальными ценностями. В настоящее время недостаточно знать путь, ведущий к достижению цели. Нужно из всех возможных путей выбрать наиболее экономичный, который наилучшим образом соответствует поставленной задаче. В этой связи в программу обучения студентов, специализирующихся в области экономики и менеджмента, входит изучение методов построения и исследования корректных математических моделей процессов, развивающихся в сложной системе взаимодействующих объектов. Использование математического моделирования в экономике и управлении позволяет углубить количественный экономический анализ, расширить область экономической информации, интенсифицировать расчеты по управлению и планированию предприятий.

     Настоящее издание представляет собой сборник контрольных работ по теме: «Методы оптимизации. Основы теории игр» и предназначено для студентов, обучающихся по специальностям «Государственное и муниципальное управление», «Менеджмент» и «Экономика». Материал пособия составлен в соответствии с требованиями Государственного образовательного стандарта высшего профессионального образования и является дополнением к изучению курса линейной алгебры. 

Правительство Российской Федерации

Государственный университет – Высшая школа экономики

Кафедра высшей математики

Контрольная работа на тему: 
«Методы оптимизации. Основы теории игр»

Вариант 1

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

1. Задачу решите графическим методом.
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2. Задачу решите симплексным методом.
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3. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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Контрольная работа на тему: 
«Методы оптимизации. Основы теории игр»

Вариант 2

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

4. Задачу решите графическим методом.
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5. Задачу решите симплексным методом.
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6. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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Вариант 3

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

7. Задачу решите графическим методом.
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8. Задачу решите симплексным методом.
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9. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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«Методы оптимизации. Основы теории игр»

Вариант 4

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

10. Задачу решите графическим методом.
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11. Задачу решите симплексным методом.
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12. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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Вариант 5

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

13. Задачу решите графическим методом.
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14. Задачу решите симплексным методом.

[image: image23.wmf]min

2

2

3

)

,

,

(

3

2

1

3

2

1

®

-

-

-

=

x

x

x

x

x

x

f

;

[image: image24.wmf]ï

ï

î

ï

ï

í

ì

³

³

³

£

+

-

£

+

+

£

+

.

0

,

0

,

0

,

2

2

2

,

6

2

2

,

4

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x


15. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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Контрольная работа на тему: 
«Методы оптимизации. Основы теории игр»

Вариант 6

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

16. Задачу решите графическим методом.
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17. Задачу решите симплексным методом.
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18. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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Вариант 7

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

19. Задачу решите графическим методом.
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20. Задачу решите симплексным методом.
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21. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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«Методы оптимизации. Основы теории игр»

Вариант 8

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

22. Задачу решите графическим методом.
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23. Задачу решите симплексным методом.
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24. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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Контрольная работа на тему: 
«Методы оптимизации. Основы теории игр»

Вариант 9

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

25. Задачу решите графическим методом.
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26. Задачу решите симплексным методом.
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27. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.

Правительство Российской Федерации

Государственный университет – Высшая школа экономики

Кафедра высшей математики

Контрольная работа на тему: 
«Методы оптимизации. Основы теории игр»

Вариант 10

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

28. Задачу решите графическим методом.
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29. Задачу решите симплексным методом.
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30. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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Контрольная работа на тему: 
«Методы оптимизации. Основы теории игр»

Вариант 11

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

31. Задачу решите графическим методом.
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32. Задачу решите симплексным методом.
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33. Для платежной матрицы 
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определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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Контрольная работа на тему: 
«Методы оптимизации. Основы теории игр»

Вариант 12

Найдите оптимальное значение целевой функции на заданной системе ограничений.

34. Задачу решите графическим методом.
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35. Задачу решите симплексным методом.

[image: image58.wmf]min

4

3

)

,

,

(

3

2

1

3

2

1

®

-

+

-

=

x

x

x

x

x

x

f

;

[image: image59.wmf]ï

ï

î

ï

ï

í

ì

³

³

³

£

-

+

£

+

-

£

-

+

-

.

0

,

0

,

0

,

10

2

2

,

4

4

4

2

,

5

4

5

2

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

1

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x


36. Для платежной матрицы 


[image: image60.wmf]÷

÷

÷

ø

ö

ç

ç

ç

è

æ

-

-

-

=

0

2

1

1

1

0

2

0

1

A


определите нижнюю и верхнюю цены игры, минимаксные стратегии и оптимальные решения игры, если существует седловая точка.
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