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Общая характеристика курса

Курс «Эволюционные игры» предназначен для студентов третьего курса бакалавриата факультета экономики и является факультативной дисциплиной.

Курс рассчитан на 81  час (30 часов лекций и 51 час самостоятельных занятий). Для его успешного освоения достаточно знакомства с основными понятиями и методами теории игр.

Цель курса – познакомить слушателей с базовыми концепциями и методами анализа эволюционной теории игр, сравнить ее подход с подходом традиционной, рационалистической некооперативной теории игр, и оценить ее возможности для исследования экономического взаимодействия. 
2. Форма контроля знаний студентов.
Текущий контроль осуществляется в форме оценки посещения лекций и активности участия в обсуждениях, итоговый – в форме письменной зачетной контрольной работы. Итоговая оценка (по 10-балльной шкале) включает:

- оценку за зачет – 75%

- оценку за посещение лекций и участие в обсуждениях – 25%

3. Тематический план учебной дисциплины.
	№


	Название темы


	Всего часов по дисциплине 


	Аудиторные часы
	Самостоятельная работа



	
	
	
	Лекции
	Сем. и практ. занятия
	

	1
	Предмет и методы эволюционной теории игр: введение. 


	4
	2
	-
	2

	2
	Базовая «статическая» концепция: эволюционно стабильные стратегии (ESS) в бесконечных популяциях. 
	30
	10
	-
	20

	3
	Экономические приложения концепции ESS: рентоориентированное поведение, олигополия Курно, модель cheap-talk.
	20
	8
	
	12

	4
	Эволюционная стабильность в конечных популяциях – олигополистическая конкуренция. 
	12
	4
	
	8

	5
	Базовый динамический анализ: репликационная динамика.
	11
	4
	
	7

	6
	Эволюционные игры и имитационное моделирование: популяции, распределенные на плоскости.
	4
	2
	
	2

	
	Итого:
	81
	30
	
	51


4. Базовый учебник
Osborn, Martin J. An introduction to game theory. Oxford University Press. 2004. 

Vega-Redondo F. Evolution, Games, and Economic Behaviour. 1996. Oxford Press.

5. Программа
Тема 1. Предмет и методы эволюционной теории игр: введение. 

История возникновения эволюционной теории игр. Сравнение поведенческих предпосылок «традиционной» и эволюционной теории игр. 

Тема 2. Базовая «статическая» концепция: эволюционно стабильные стратегии (ESS) в бесконечных популяциях. 
Симметричные игры в стратегической форме: эволюционно стабильные чистые и смешанные стратегии в бесконечных популяциях. Связь ESS и равновесия по Нэшу. Асимметричные игры и «условные стратегии». Взаимодействие потомков. 
Тема 3.  Экономические приложения концепции ESS: рентоориентированное поведение, олигополия Курно, модель cheap-talk.
Эволюционно стабильные стратегии и рентоориентированное поведение (введение в проблематику, равновесия по Нэшу и эволюционная стабильность). Эволюционная стабильность и модель олигополии Курно. Модель “cheap-talk”.
Тема 4. Эволюционная стабильность в конечных популяциях – олигополистическая конкуренция.  

Различия между анализом игр в конечных и бесконечных популяциях. Олигополистическая конкуренция: максимизация «относительной» прибыли. 
Тема 5. Базовый динамический анализ: репликационная динамика.
Основные понятия и определения. Вывод формулы репликационной динамики. Основные свойства репликационной динамики.  

Тема 6. Эволюционные игры и имитационное моделирование: популяции, распределенные на плоскости.
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