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1 Область применения и нормативные ссылки 

Настоящая программа учебной дисциплины устанавливает минимальные требования к знаниям и умениям студента и определяет содержание и виды учебных занятий и отчетности.

Программа предназначена для преподавателей, ведущих данную дисциплину, учебных ассистентов и студентов направления подготовки/ специальности 080500  «Бизнес-информатика» подготовки бакалавра, изучающих дисциплину «Моделирование процессов и систем».

Программа разработана в соответствии с:

· ОрОс НИУ ВШЭ по направлению 080500.62 «Бизнес-информатика»;

· ООП для направления 080500.62 «Бизнес-информатика» ;

· Рабочим учебным планом университета по направлению 080500.62 «Бизнес-информатика», утвержденным в 2011г.

2 Цели освоения дисциплины

Целями освоения дисциплины «Моделирование процессов и систем» являются формирование у студентов четкого представления места и роли информационного моделирования в решении актуальных задач по управлению информацией, анализ сложившейся в этой области терминологии, системных научных подходов к моделированию, проектированию и реализации сложных программных комплексов, обучение перспективным информационным технологиям и методам решения проблем внедрения и применения информационных систем. 

3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

В результате освоения дисциплины студент должен:

· знать сложившуюся в отечественной и зарубежной практике терминологию информационного моделирования, информационных систем, виды информации, циркулирующей в организации, роль различных видов информации в достижении стратегических целей организации, основные типы информационных систем, их архитектуру, функции и принципы использования в организации, основные информационные технологии и математические методы, влияющие на принципы разработки информационных систем; 

· уметь применять полученные знания к решению вопросов выбора соответствующих информационных технологий и принципов разработки программного обеспечения в зависимости от конкретных информационных проблем и особенностей предприятий; 

· иметь представление о проблемах создания и эксплуатации информационных систем и о подходах к их решению, перспективных направлениях развития информационных технологий; 

· обладать навыками формального представления процессов управления информацией и их автоматизации в рамках существующих информационных систем, определения требований к функциональности информационной системы и организации процесса ее разработки. 

4 Место дисциплины в структуре образовательной программы

Настоящая дисциплина относится к циклу общепрофессиональных дисциплин, обеспечивающих подготовку  бакалавра.

При изучении данной дисциплины студенты должны владеть основами программирования и дискретной математики.

5 Тематический план учебной дисциплины

	
	Наименование тем 
	Всего часов 


	Аудиторные часы 

 
	Самостоятельная

работа 

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия
	

	1. 
	Роль информации и необходимость применения эффективных методов управления информацией, основные понятия информационного моделирования
	16
	4
	4
	8

	2. 
	Системный подход к проектированию, реализации и эксплуатации информационных систем
	18
	6
	2
	10

	3.
	Понятие программной архитектуры информационной системы
	20
	6
	2
	12

	4.
	Эволюция принципов реализации программной архитектуры
	24
	8
	4
	12

	5.
	Основные тенденции и проблемы в области разработки и применения информационных систем
	20
	4
	4
	12

	6.
	Исследование особенностей различных методологий разработки и анализ основных влияющих факторов
	22
	4
	8
	10

	7. 
	Моделирование как методологическая основа современных методов разработки информационных систем
	52
	16
	16
	20

	8. 
	Использования шаблонов проектирования при разработке информационных систем
	98
	18
	26
	54

	
	
	
	
	
	

	Итого 

                                           
	270

	66
	66
	138



6 Формы контроля знаний студентов

	Тип контроля
	Форма контроля
	1 год
	Параметры 

	
	
	1
	2
	3
	4
	

	Текущий

(неделя)
	Контрольная работа
	8
	
	8
	
	письменная работа 80 минут

	
	Эссе
	
	4
	
	4
	 3-4 тысячи слов

	
	Коллоквиум
	
	
	10
	
	письменная работа 80 минут


	Промежуточный 
	зачет
	
	v
	
	
	 письменный зачет 80 минут

	Итоговый
	экзамен
	
	
	
	v
	письменный экзамен 80 мин.


6.1 Критерии оценки знаний, навыков

Результатом проверки работы является оценка, выставляемая по 10-ти балльной шкале в соответствии с критериями, описанными в пункте 10. 

7 Содержание дисциплины

Тема 1. Роль информации и необходимость применения эффективных методов управления информацией, основные понятия информационного моделирования.

Понятия данных, информации и знаний. Классификация информации. Информация и организационная структура управления. Современные информационные технологии и качество управления. Организация работы на предприятии и ИС. Роль управляющих на предприятии. Информационное моделирование.

Основная литература 
1. Т.К.Кравченко, В.Ф.Пресняков. Инфокоммуникационные технологии управления предприятием, М., ГУ-ВШЭ, 2003.

2. Дж. Лодон, К. Лодон, Управление информационными системами.7-е издание.- Спб.:Питер, 2005. 

3. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, Архитектура и технология использования современных ERP-систем: уч. пособие. ГУ-ВШЭ. М.: ТЕИС, 2007. ISBN 978—5-7598-0488-8. 

Дополнительная литература 
1. Г. Смирнова, А. Сорокин, Ю. Тельнов. Проектирование экономических информационных систем. Финансы и статистика. 2001.  
2. М. Фаулер. Архитектура корпоративных программных приложений. М. – Вильямс. 2007. 

3. Э. Голенищев, И. Клименко. Информационное обеспечение систем управления. Феникс, 2002.

4. Карминский П.В., Нестеров. Информатизация бизнеса. М.: Финансы и статистика, 1997.
Тема 2. Системный подход к проектированию, реализации и эксплуатации информационных систем.
Информационная система в контексте информационного трудового процесса.  Процесс решения задач управления информацией. Состав информационной системы. Понятия программного и информационного обеспечения. Различные принципы классификации информационных систем. Основные влияющие информационные технологии. Современные подходы к информационным системам. Проблемы организационной деятельности в сфере ИТ. 

Основная литература 
1. Дж. Лодон, К. Лодон, Управление информационными системами.7-е издание.- Спб.:Питер, 2005. 

2. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, Архитектура и технология использования современных ERP-систем: уч. пособие. ГУ-ВШЭ. М.: ТЕИС, 2007. ISBN 978—5-7598-0488-8. 

Дополнительная литература 
1. Бахман П., Френцель М., Ханцшманн К., Хельтциг Ф., Херриг Д., Кучке К.-Х., Зандманн Х., Шмидт К., Шваар М., Зоботта Х., Программные системы. — М.Мир:1988.

2. Белоногов Г.Г., Кузнецов Б.А. Языковые средства автоматизированных информационных систем. — М.: Наука. 1983.

3. М. Фаулер Архитектура корпоративных программных приложений. М. – Вильямс. 2007. 

4. Э. Голенищев, И. Клименко. Информационное обеспечение систем управления. Феникс, 2002 .

5. Карминский П.В., Нестеров. Информатизация бизнеса. М.: Финансы и статистика, 1997. 

Тема 3. Понятие программной архитектуры информационной системы.
Необходимость введения принципов программной архитектуры в процесс проектирования и разработки. Используемая терминология. Формы структурирования. Модульность. Функциональная классификация модулей. Иерархический принцип определения архитектуры. Каркасы. Слои. Сервисы. Принципы взаимодействия архитектурных компонент.

Основная литература 
1. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, Архитектура и технология использования современных ERP-систем: уч. пособие. ГУ-ВШЭ. М.: ТЕИС, 2007. ISBN 978—5-7598-0488-8. 

Дополнительная литература 
1. Бахман П., Френцель М., Ханцшманн К., Хельтциг Ф., Херриг Д., Кучке К.-Х., Зандманн Х., Шмидт К., Шваар М., Зоботта Х., Программные системы. — М.Мир:1988.

2. Steve McConnell. Rapid Development: taming wild software schedules. Microsoft Press. 1996.

3. В. Варфоломеев, С. В. Назаров. Алгоритмическое моделирование элементов экономических систем: Практикум. Финансы и статистика. 2004. 

4. А. Вендров. Практикум про проектированию программного обеспечения экономических информационных систем. М.: Финансы и статистика. 2004.

5. М. Фаулер Архитектура корпоративных программных приложений. М. – Вильямс. 2007. 

6. Э. Голенищев, И. Клименко. Информационное обеспечение систем управления. Феникс, 2002.

7. А. Цимбал, М. Аншина. Технологии создания распределенных систем. Питер 2002. 

Тема 4. Эволюция принципов реализации программной архитектуры

Причины и следствия усложнения структуры и функций программных систем. Распределенность и разнородность используемых программных модулей. Монолитная архитектура. Двух-уровневая архитектура. Трех-уровневая архитектура. Композиция многоуровневой архитектуры и каркасов.

Основная литература 
1. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, Архитектура и технология использования современных ERP-систем: уч. пособие. ГУ-ВШЭ. М.: ТЕИС, 2007. ISBN 978—5-7598-0488-8. 

Дополнительная литература 
1. Бахман П., Френцель М., Ханцшманн К., Хельтциг Ф., Херриг Д., Кучке К.-Х., Зандманн Х., Шмидт К., Шваар М., Зоботта Х., Программные системы. — М.Мир:1988.

2. В. Варфоломеев, С. В. Назаров. Алгоритмическое моделирование элементов экономических систем: Практикум. Финансы и статистика. 2004. 

3. А. Вендров. Практикум про проектированию программного обеспечения экономических информационных систем. . М.: Финансы и статистика. 2004.

4. М. Фаулер Архитектура корпоративных программных приложений. М. – Вильямс. 2007. 

5. Э. Голенищев, И. Клименко. Информационное обеспечение систем управления. Феникс, 2002 .

6. А. Цимбал, М. Аншина. Технологии создания распределенных систем. Питер 2002. 

Тема 5. Основные тенденции и проблемы в области разработки и применения информационных систем.
Тенденции в области проектирования, разработки и применения информационных систем. Интеграция меняющихся технологических платформ. Этапы внедрения. Политика в области источников информационных технологий. Процесс разработки приложений. Партнерство трех участников разработки во внедрении информационных технологий. Проблемы внедрения информационных систем. 

Основная литература 
1. Дж. Лодон, К. Лодон, Управление информационными системами.7-е издание.- Спб.:Питер, 2005. 

2. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, О.Е. Полухина. Архитектура и технология использования современных ERP-систем на примере систем с открытым кодом: уч. пособие. Н. Новгород: Нижегородский Гос. Тех. Университет. 2006. ISBN – 5-93272-366-1. 

Дополнительная литература 
1. Г. Смирнова, А. Сорокин, Ю. Тельнов. Проектирование экономических информационных систем. Финансы и статистика. 2001. 

2. Т.К.Кравченко, В.Ф.Пресняков. Инфокоммуникационные технологии управления предприятием, М., ГУ-ВШЭ, 2003. 

3. Минс Г., Шнайдер Д. Метакапитализм и революция в электронном бизнесе. Какими будут компании в XXI веке. М.: Альпина Паблишер, 2001. 

4. Э. Голенищев, И. Клименко. Информационное обеспечение систем управления. Феникс, 2002 .

5. Карминский П.В., Нестеров. Информатизация бизнеса. М.: Финансы и статистика, 1997. 

Тема 6. Исследование особенностей различных методологий разработки и анализ основных влияющих факторов.
Методология последовательной разработки. Методология инкрементальной разработки. Принципы управления рабочими группами. Риск успешности информационных технологий. Оценка конкурентного риска. Принципы снижения рисков. 
Основная литература 
1. Дж. Лодон, К. Лодон, Управление информационными системами.7-е издание.- Спб.:Питер, 2005. 

2. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, О.Е. Полухина. Архитектура и технология использования современных ERP-систем на примере систем с открытым кодом: уч. пособие. Н. Новгород: Нижегородский Гос. Тех. Университет. 2006. ISBN – 5-93272-366-1.

Дополнительная литература 
1. Steve McConnell. Rapid Development: taming wild software schedules. Microsoft Press. 1996.

2. В. Варфоломеев, С. В. Назаров. Алгоритмическое моделирование элементов экономических систем: Практикум. Финансы и статистика. 2004. 

3. А. Вендров. Практикум про проектированию программного обеспечения экономических информационных систем. . М.: Финансы и статистика. 2004.

4. М. Фаулер Архитектура корпоративных программных приложений. М. – Вильямс. 2007. 

Тема 7. Моделирование как методологическая основа современных методов разработки информационных систем

Понятие модели в методологии разработки программной системе. Модели и метамодели. Иерархия моделей. Последствия использования моделей в ходе проектирования, реализации и эксплуатации систем. Различные типы моделей. Существующие стандарты информационного моделирования, моделирования структуры и функций информационной системы. Начальные сведения о промышленных стандартах IDEF0, IDEF1X. Начальные сведения об языке UML  и связанной с ним методологии разработки. Существующие инструментальные средства, использующие стандарты моделирования. Понятие CASE-технологии. Достоинства и недостатки CASE-технологий.

Основная литература 
1. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, О.Е. Полухина. Разработка информационных систем ERP-класса: уч. пособие. Н. Новгород: Нижегородский Гос. Тех. Университет. 2006. ISBN – 5-93272-356-4. 

2. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, О.Е. Полухина. Архитектура и технология использования современных ERP-систем на примере систем с открытым кодом: уч. пособие. Н. Новгород: Нижегородский Гос. Тех. Университет. 2006. ISBN – 5-93272-366-1. 

Дополнительная литература 

1. Г. Смирнова, А. Сорокин, Ю. Тельнов. Проектирование экономических информационных систем. Финансы и статистика. 2001.

2. А. Вендров. Практикум про проектированию программного обеспечения экономических информационных систем. . М.: Финансы и статистика. 2004.

3. М. Фаулер Архитектура корпоративных программных приложений. М. – Вильямс. 2007.

Тема 8. Использования шаблонов проектирования при разработке информационных систем.

Понятие шаблона проектирования. Классификация шаблонов. Примеры использования шаблонов в Java API.

Основная литература 

1. Э. Гамма, Р. Хелм, Р. Джонсон, Дж. Влиссидес. Приемы объектно-ориентированного проектирования. Паттерны проектирования. Питер, 2007.

2. Э. Фримен, Э. Фримен, К. Сьерра, Б. Бейтс. Паттерны проектирования. Питер, 2006. 

3. J.Bloch. Effective Java. Prentice Hall, 2008. ISBN 0321356683. 

Дополнительная литература 

1. С.Стелтинг, О.Маасен. Применение шаблонов Java. М.:Издательский дом «Вильямс», 2002.
8 Образовательные технологии

В ходе занятий осуществляется как изложение теоретического материала, так и разбор практических заданий и кейсов, широко используются современные компьютерные технологии. 

8.1 Методические рекомендации преподавателю

Методические рекомендации приведены в п. 10.

8.2 Методические указания студентам

При выполнении домашнего задания поощряется использование информации из профессиональных публикаций и разработок, из Интернет–источников, но с обязательной ссылкой на адрес сайта, авторов использованных материалов. Предпочтительной представляется работа, выполненная, например, в виде аналитического обобщения или адаптации опубликованных материалов, но не прямое программное, текстовое и табличное копирование. Приветствуется работа с актуальными материалами из зарубежной профессиональной периодики. 

9 Оценочные средства для текущего контроля и аттестации студента

9.1 Тематика заданий текущего контроля

Примерное задание для контрольной работы 1.

Проанализируйте предоставленный листинг объектно-ориентированной программы. Выделите основные классы, поля, методы. Опишите программу, выделите ее ограничения, недостатки и достоинства, предложите варианты ее совершенствования.

Примерное задание для контрольной работы 2.

Проанализируйте две предоставленные реализации задачи, сравните их по различным критериям (предоставленные реализации представляют собой компьютерные программы обозримого размера, созданные с помощью различных подходов).

Основные требования к эссе.

Эссе должно быть посвящено проблемам информационного моделирования, архитектурам информационных систем, шаблонам проектирования.
Тема эссе для каждого студента утверждается преподавателем в индивидуальном порядке. Темы эссе меняются каждый год.

9.2 Вопросы для оценки качества освоения дисциплины

Примерный перечень вопросов к зачету (промежуточный контроль):

1. Чем данные отличаются от информации?

2. Почему явно вводят термин «знания»?

3. Приведите основные отличия информационных ресурсов от других типов ресурсов.

4. Почему фактографическая информация легче поддается обработке, чем документальная?

5. Может ли вторичный документ существовать без связи с каким-то первичным  документом?

6. Что такое база данных, банк данных, СУБД?

7. Что такое модель данных?

8. Что изучает наука информатика?

9. Что обычно понимают под термином «информационная технология»?

10. Что понимают под обработкой данных?

11. Что означает термин «информационный запрос»?

12. Чем понятие «автоматический» отличается от понятия «автоматизированный»?

13. Какие наиболее значимые характеристики информационно-логических систем?

14. Что такое комплексная автоматизация, что она дает пользователям, будучи примененной к управлению предприятием?

15. Может ли считаться системой программа, принимающая два числа и выдающая их сумма? Аргументируйте ответ.

16. Определите свой критерий для обозначения какой-либо программы системой.

17. Что понимается под термином «открытая система»?

18. Что такое «функциональная подсистема»? Приведите пример функциональной подсистемы.

19. Что входит обычно в задачи информационной автоматизированной системы?

20. Какие типы автоматизированных систем управления (АСУ) чаще всего упоминаются?

21. Какие задачи решает система автоматизированного проектирования?

22. На какие стадии рекомендуется делить процесс разработки автоматизированных систем в государственных стандартах РФ?

23. Что обычно требуется выполнить разработчику в ходе предпроектного обследования в ходе разработки автоматизированной системы?

24. Какие типы информационных систем выделяются в соответствии с типом объекта управления?

25. Почему производственные системы сложны в установке и к ним предъявляются более жесткие требования?

26. В чем отличие стратегического уровня управления от операционного? Приведите примеры различий в требованиях пользователей к инф. системе.

27. Что означает понятие «корпоративность» для информационной системы? Приведите пример, когда инф. система не является корпоративной.

28. Какие типы обеспечения должна содержать в своем составе КИС?

29. Поясните, что имеют в виду, когда говорят, что КИС является платформой управления бизнесом предприятия.

30. Должна ли КИС поддерживать планирование и управление с различными временными горизонтами (дни, месяцы, годы)? Аргументируйте ответ.

31. Почему КИС часто сравнивают с кибернетической системой управления?

32. Почему основой для реализации КИС часто выбирают понятие «бизнес-процесс»?

33. В чем основное отличие описания деятельности на основе бизнес-процессов от описания в виде набора функций отдельных подразделений предприятия?

34. Как может использоваться бизнес-модель для повышения прибыльности предприятия ?

35. Почему говорят, что КИС является лишь механизмом для повышения эффективности ?

36. Что составляет цель автоматизации по стандарту MRP II? Какие задачи управления предприятием он стандартизирует?

37. Приведите пример предприятия, где попытки применения стандарта MRP II будут, скорее всего, неудачными.

38. Что такое иерархия планов в соответствии со стандартом MRP II?

39. Какие новые функции управления бизнесом были введены в стандарт ERP по сравнению со стандартом MRP II?

40. Всякая ли информационная система может по праву называться ERP-системой ?

41. В чем основная проблема российских производителей информационных систем, претендующих на звание систем класса ERP? Какие могут быть пути решения этой проблемы?

42. Приведите простейшую классификацию, по которой можно провести разделение сегодняшнего рынка информационных систем.

43. Какие продукты составляют TOP-3 в категории самых крупных информационных систем класса ERP?

44. Какие информационные системы российских производителей чаще всего упоминаются?

45. Почему внедрение средних и крупных инф. систем стоит намного дороже, чем само программное и аппаратное обеспечение?

Примерный перечень вопросов к экзамену (итоговый контроль). Часть вопросов может быть сдана во время коллоквиума.

1. Что входит в понятие «программная архитектура»?

2. Назовите основные типы программной архитектуры.

3. В чем преимущества деления архитектуры программной системы на горизонтальные слои?

4. Как можно проиллюстрировать высказывание «иерархия уровней воплощает иерархию абстракций»?

5. Что такое точка доступа к сервису?

6. Что реализуется обычно в каркасе?

7. Как в терминах среды разработки Eclipse называется каталог, где хранятся рабочие файлы проектов?

8. Что определяет каждая конкретная перспектива (Perspective) среды разработки Eclipse?

9. Какие представления (Views) обычно видимы в перспективе Resources?

10. Что находится в представлении Packages, когда активна перспектива Java?

11. Какие возможности по автоматической генерации кода предоставляет Java-редактор среды разработки Eclipse?

12. В чем отличия библиотеки Java Swing от Java AWT?

13. Основное назначение слушателя событий.

14. Основное назначение менеджера компоновки.

15. Основные составляющие элемента JFrame.

16. Каковы функции модели при организации графического интерфейса по принципу «Модель-Вид-Контроллер»?

17. Что определяют шаблоны проектирования?

18. Какой обычно язык используется для определения шаблонов проектирования?

19. Основные виды диаграмм языка UML.

20. Как обозначается на диаграммах UML связь двух классов по наследованию?

21. В чем причины активного использования принципов мета-моделирования в информатике?

22. Назначение паттерна «адаптер».

23. Когда целесообразно использовать паттерн «стратегия»?

24. Как связаны между собой паттерны «Фасад» и «Одиночка»?

25. Какой элемент дизайна изменяется при использовании паттерна «Компоновщик»?

26. Особенности «тонкого клиента».

27. Чем определяются правила взаимодействия Web-броузера и сервера?

28. Какой язык используется для определения содержимого и правил компоновки информации в Web-броузере?

29. Что такое J2EE? 

30. Что позволяет технология java-апплетов?

31. Какие операции не может обычно выполнять апплет?

32. Преимущества использования технологии java-апплетов.

33. Этапы жизненного цикла апплета.

34. Назначение тега “applet” в языке HTML.

10 Порядок формирования оценок по дисциплине

Контроль знаний студентов включает формы текущего и итогового контроля. По курсу предусмотрены текущий контроль знаний и работы студентов во время лабораторных работ, две контрольные работы (80 мин.), 2 эссе. Во втором модуле проводится зачет, в третьем модуле проводится коллоквиум. Оценки за коллоквиум учитываются при выставлении оценки за экзамен. Итоговой формой контроля является экзамен. Каждая форма текущего и итогового контроля оценивается 10-балльной оценкой, которая выставляется в рабочую ведомость преподавателя. 

Для контрольных работ: 

высшая оценка в 9 баллов (10 баллов проставляется в исключительных случаях) проставляются при отличном выполнении заданий: полных (с детальными или многочисленными примерами и возможными обобщениями) ответах на вопросы, правильном решении задачи и четком и исчерпывающем ее представлении, 

почти отличная оценка в 8 баллов проставляется при полностью правильных ответах и решении задач, но при отсутствии какого-либо из выше перечисленных отличительных признаков, как, например: детальных примеров или обобщений, четкого и исчерпывающего представления решаемой задачи, 

оценка в 7 баллов проставляется при правильных ответах на вопросы и правильном решении задачи, но при отсутствии пояснений, примеров, обобщений, без представления алгоритма или последовательности решения задач, 

оценка в 6 баллов проставляется при наличии отдельных неточностей в ответах на вопросы (включая грамматические ошибки) или неточностях в решении задачи непринципиального характера (описки и случайные ошибки арифметического характера), 

оценка в 5 баллов проставляется в случаях, когда в ответах и в решении задач имеются неточности и ошибки, свидетельствующие о недостаточном понимании вопросов и требующие дополнительного обращения к тематическим материалам, 

оценка в 4 балла проставляется при наличии серьезных ошибок и пробелов в знании по контролируемой тематике, 

оценка в 3 балла проставляется при наличии лишь отдельных положительных моментов в ответах на вопросы и в решении задач, говорящих о потенциальной возможности в последующем более успешно выполнить задания; оценка в 3 балла, как правило, ведет к повторному написанию ответов на вопросы или решению дополнительной задачи, 

оценка в 2 балла проставляется при полном отсутствии положительных моментов в ответах на вопросы и решении задач и, как правило, ведет к повторному написанию контрольной работы в целом, 

оценка в 1 балл проставляется, когда неправильные ответы и решения, кроме того, сопровождаются какими-либо демонстративными проявлениями безграмотности или неэтичного отношения к изучаемой теме. 

При оценке выполнения домашнего задания: 

10 баллов проставляется в исключительных случаях самостоятельно проведенной работы, которая может в дальнейшем использоваться в учебном процессе или в исследовательской работе студента, 

8-9 баллов проставляется при самостоятельно разработанном или удачно адаптированном и отлично представленном исследовании по выбранной тематике, 

6-7 баллов проставляется при своевременно выполненном и самостоятельно представленном результате продукте по выбранной тематике, 

4-5 баллов проставляется при частичном, несамостоятельном участии в выполнении работ, 

2-3 балла проставляется, когда студент не может самостоятельно представить работу; когда работа носит явные признаки заимствований (работу предлагается переделать), 

1 балл проставляется при наличии каких-либо демонстративных проявлений безграмотности и неэтичного отношения к работе. 

На экзамене, представляющем собой письменный ответ на вопрос с последующим собеседованием, оценка проставляется следующим образом: 

высшая оценка в 9 баллов (10 баллов проставляется в исключительных случаях) проставляется при отличном выполнении заданий: полных, с примерами и возможными обобщениями ответах на вопросы, при правильном решении задачи и детальном ее представлении, 

почти отличная оценка в 8 баллов проставляется при полностью правильных ответах и решении задач, но при отсутствии какого-либо из выше перечисленных отличительных признаков, как, например: примеров и обобщений, детального представления решаемой задачи, 

оценка в 7 баллов проставляется при правильных ответах на вопросы и правильном решении задачи, но при отсутствии пояснений, примеров, без представления алгоритма решения задач, 

оценка в 6 баллов проставляется при наличии отдельных неточностей в ответах на вопросы или непринципиальных неточностях в решении задачи (описки и случайные ошибки арифметического характера), 

оценка в 4-5 баллов проставляется в случаях, когда в ответах и в решении задачи имеются существенные неточности и ошибки, свидетельствующие о недостаточном понимании проблематики, 

оценка в 2-3 балла проставляется при наличии лишь отдельных положительных моментов в ответах на вопросы и в решении задачи и ведет к повторному написанию ответов на вопросы или решению задачи, 

оценка в 1 балл проставляется, когда неправильные ответы и решения, кроме того, сопровождаются какими-либо демонстративными проявлениями безграмотности или неэтичного отношения к учебному процессу. 

По результатам устного собеседования с преподавателем выполненной на экзамене работы возможны корректировки оценки в ту или иную сторону. 

Для получения промежуточной оценки Oпромежут1 используются следующие весовые множители:
0,8 – для оценки Онакопленная1, за работу студента в течение 2 модулей,
0,2 – для оценки Озачет, за промежуточный контроль,

Oпромежут1 = 0.8* Онакопленная1 + 0.2* Озачет.

Для получения оценки Oнакопленная1 используются следующие весовые множители:

0,7 – для оценки Оработ1 за работу студентов во время лабораторных работ, 
0,1 – для оценки Оконтр1., за контрольную работу,
0,2 – для оценки Оэссе1, за эссе,

Oнакопленная1 = 0.7* Оработ1 + 0.1* Оконтр1+0.2*Оэссе1.

Для получения накопленной оценки за 3 и 4 модули Oнакопленная2 используются следующие весовые множители:

0,7 – для оценки Оработ2 за работу студентов во время лабораторных работ, 
0,1 – для оценки Оконтр2., за контрольную работу,
0,2 – для оценки Оэссе2, за эссе,

Oнакопленная2 = 0.7* Оработ2 + 0.1* Оконтр2+0.2*Оэссе2.

Для получения результирующей оценки О используются следующие весовые множители: 
0,8 – для накопленной итоговой оценки, которая рассчитывается как среднее арифметическое между Опромежут1 и Онакопленная2,
0,2 – для оценки Оэкзамен, за экзамен, который является итоговым контролем.
О = 0.8*((Опромежут1 + Онакопленная2)/2) + 0.2*Оэкзамен

В диплом ставится результирующая оценка по учебной дисциплине. Округление оценки до целого значения производится по арифметическим правилам.
11 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

11.1 Базовый учебник

1. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, Архитектура и технология использования современных ERP-систем: уч. пособие. ГУ-ВШЭ. М.: ТЕИС, 2007. ISBN 978—5-7598-0488-8.

2. Дж. Лодон, К. Лодон, Управление информационными системами.7-е издание.- Спб.:Питер, 2005.
3. The Java Tutorials, электронный ресурс, http://docs.oracle.com/javase/tutorial/ (Дата обращения 1 сентября 2011)

11.2 Основная литература
4. Э. Гамма, Р. Хелм, Р. Джонсон, Дж. Влиссидес. Приемы объектно-ориентированного проектирования. Паттерны проектирования. Питер, 2007.

5. Э. Фримен, Э. Фримен, К. Сьерра, Б. Бейтс. Паттерны проектирования. Питер, 2006. 

6. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, О.Е. Полухина. Архитектура и технология использования современных ERP-систем на примере систем с открытым кодом: уч. пособие. Н. Новгород: Нижегородский Гос. Тех. Университет. 2006. ISBN – 5-93272-366-1. Гл.4.

7. Э.А. Бабкин, О.Р. Козырев, О.Е. Полухина. Разработка информационных систем ERP-класса: уч. пособие. Н. Новгород: Нижегородский Гос. Тех. Университет. 2006. ISBN – 5-93272-356-4. 

8. J.Bloch. Effective Java. Prentice Hall, 2008. ISBN 0321356683. 

11.3 Дополнительная литература 

9. А. Вендров. Практикум про проектированию программного обеспечения экономических информационных систем. М.: Финансы и статистика. 2004.

10. А. Цимбал, М. Аншина. Технологии создания распределенных систем. Питер 2002. 

11. Бахман П., Френцель М., Ханцшманн К., Хельтциг Ф., Херриг Д., Кучке К.-Х., Зандманн Х., Шмидт К., Шваар М., Зоботта Х., Программные системы. — М.Мир:1988.

12. Белоногов Г.Г., Кузнецов Б.А. Языковые средства автоматизированных информационных систем. — М.: Наука. 1983.

13. В. Варфоломеев, С. В. Назаров. Алгоритмическое моделирование элементов экономических систем: Практикум. Финансы и статистика. 2004. 

14. Г. Смирнова, А. Сорокин, Ю. Тельнов. Проектирование экономических информационных систем. Финансы и статистика. 2001.  

15. Карминский П.В., Нестеров. Информатизация бизнеса. М.: Финансы и статистика, 1997.

16. М. Фаулер Архитектура корпоративных программных приложений. М. – Вильямс. 2007. 

17. Минс Г., Шнайдер Д. Метакапитализм и революция в электронном бизнесе. Какими будут компании в XXI веке. М.: Альпина Паблишер, 2001. 

18. С.Стелтинг, О.Маасен. Применение шаблонов Java. М.:Издательский дом «Вильямс», 2002.

19. Т.К.Кравченко, В.Ф.Пресняков. Инфокоммуникационные технологии управления предприятием, М., ГУ-ВШЭ, 2003. 

20. Э. Голенищев, И. Клименко. Информационное обеспечение систем управления. Феникс, 2002.

21. Steve McConnell. Rapid Development: taming wild software schedules. Microsoft Press. 1996.

22. Т.К.Кравченко, В.Ф.Пресняков. Инфокоммуникационные технологии управления предприятием, М., ГУ-ВШЭ, 2003.  

11.4 Справочники, словари, энциклопедии.

11.5 Программные средства

Для успешного освоения дисциплины, студент использует следующие программные средства:

· Java;

· Eclipse;

11.6 Дистанционная поддержка дисциплины

Дистанционная поддержка дисциплины осуществляется путем использования электронной почты для взаимодействия преподавателя и студентов.

12 Материально-техническое обеспечение дисциплины

При проведении лекций и семинаров используется проектор, экран, ноутбук. 

Программу подготовил 





А.Н.Визгунов
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