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1 Область применения и нормативные ссылки

Настоящая программа учебной дисциплины устанавливает минимальные требования к знаниям и умениям студента и определяет содержание и виды учебных занятий и отчетности.

Программа предназначена для преподавателей, ведущих данную дисциплину, учебных ассистентов и студентов направления 42.03.02 «Журналистика» подготовки академического бакалавра, изучающих дисциплину «Информационные технологии подготовки электронных и печатных СМИ».
Программа разработана в соответствии с:

· Образовательным стандартом НИУ ВШЭ направления 42.03.02 «Журналистика» подготовки академического бакалавра утвержденным в 2014г.;

· Образовательной программой направления 42.03.02 «Журналистика» подготовки академического бакалавра утвержденной в 2014г. 

· Рабочим учебным планом университета по направлению 42.03.02 «Журналистика» подготовки академического бакалавра утвержденным в 2014г.

2 Цели освоения дисциплины

Целями освоения дисциплины «Информационные технологии подготовки электронных и печатных СМИ» являются:
· Дать представление о истории дизайна СМИ (газеты, журналы, сайты), разобрать современные тенденции в дизайне электронных и печатных СМИ.
· Научить работать в программах верстки и дизайна, а также дать понимание редакционных стандартов.
3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины
В результате освоения дисциплины студент должен:

· Знать историю развития дизайна от печатного станка до мобильных приложений, основные теоретические подходы дизайна, основы композиции, психологию восприятия и тенденции современного дизайна;
· Уметь размещать блоки и модули на полосах печатных изданий, верстать печатные издания при помощи программ верстки, разрабатывать и применять на практике редакционные стандарты и стандарты оформления электронных и печатных СМИ;
· Приобрести опыт в верстке печатных СМИ, разработке редакционных и технических стандартов электронных СМИ.
В результате освоения дисциплины студент осваивает следующие компетенции:

	Компетенция
	Код по ФГОС/ НИУ
	Дескрипторы – основные признаки освоения (показатели достижения результата)
	Формы и методы обучения, способствующие формированию и развитию компетенции

	Готовность и способность работать в коллективе, творческой команде
	ОК-11
	· Умеет договариваться

· Выслушивает мнения участников команды

· Адекватно воспринимает критику
	Выполнение групповых проектов в  рамках практических занятий и самостоятельной работы

	Способность понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе, соблюдать основные требования информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны.
	ОНК-4
	Умеет отбирать нужную информацию для применения ее в создании конечного информационного продукта.
	Чтение основной и дополнительной литературы.
Выполнение групповых проектов в  рамках практических занятий.
Выполнение упражнений в ходе практических занятий.
Выполнение домашнего задания.

	Способность ориентироваться в современной системе источников информации, знание и умение владеть основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, умение использовать различные программные средства, базы данных, работать в Интернете и использовать его ресурсы, пользоваться поисковыми системами, работать с информацией в глобальных компьютерных сетях.
	ИК-3
	Самостоятельно ищет необходимую информацию в Интернете и базах данных.
Сортирует и фильтрует полученную информацию.
Работает в Интернете и использует его ресурсы.

	Чтение основной и дополнительной литературы.
Выполнение групповых проектов в  рамках практических занятий.

	Ориентация в основных мировых тенденциях развития медиаотрасли, (содержательных и технологических), понимание процессов конвергенции, осведомленность в области важнейших инновационных практик в сфере массмедиа, в том числе понимание процессов конвергенции.
	ПК-3
	Понимает и ориентируется в современных медиа, понимает и использует на практике методы конвергенции.
	Чтение основной и дополнительной литературы.
Выполнение групповых проектов в  рамках практических занятий.

	Знание основных принципов разработки концепции медиапроекта (издания, программы, полосы, рубрики и т.п.), в том числе моделирования и дизайна, а также методов их анализа и коррекции, видов планирования в СМИ.
	ПК-9
	Демонстрирует владение принципами разработки концепции дизайна медиапроекта.
Умеет собирать и деконструировать макет проекта печатных и электронных СМИ.
	Чтение основной и дополнительной литературы.
Выполнение групповых проектов в  рамках практических занятий.
Выполнение упражнений в ходе практических занятий.

Выполнение домашнего задания.


	Осведомленность о наиболее распространенных форматах печатных изданий, теле-, радиопрограмм, Интернет СМИ и мобильных медиа, ориентация в современной жанровой и стилевой специфике.
	ПК-28
	Ориентируется в современных форматах печатных и электронных СМИ.
Понимает жанровую и стилевую специфику СМИ.
	Чтение основной и дополнительной литературы.
Выполнение упражнений в ходе практических занятий.


	Ориентация в современных тенденциях дизайна и инфографики в СМИ.
	ПК-33
	Знаком и ориентируется в современных тенденциях дизайна СМИ.
	Чтение основной и дополнительной литературы.
Выполнение упражнений в ходе практических занятий.
Выполнение домашнего задания.

	Знание современной технической базы и новейших цифровых технологий, применяемых в печати, на телевидении, в радиовещании, интернет-СМИ и мобильных медиа.
	ПК-34
	Пользуется современным программным обеспечением для верстки и дизайна печатных и электронных СМИ.
Свободно использует современные цифровые технологии и мобильные медиа.
	Выполнение упражнений в ходе практических занятий.
Выполнения итогового задания.

	Оперативно готовить материал с использованием различных знаковых систем (вербальной, фото-, аудио-, видео-, графической и т.п.) в зависимости от типа СМИ, в различных жанрах, форматах для размещения на различных мультимедийных платформах – печатных, вещательных, онлайновых, мобильных.
	ПК-41
	Ориентируется в различных типах контента для печатных и электронных СМИ.
Готовит мультимедийный продукт с использованием отобранных материалов.
Размещает материалы на различных мультимедийных платформах.

	Чтение основной и дополнительной литературы.
Выполнение упражнений в ходе практических занятий.
Выполнения итогового задания.


	Участвовать в коллективном анализе деятельности СМИ и анализировать результаты собственной работы (профессиональная рефлексия).
	ПК-47
	Умеет анализировать и активно обсуждает результаты собственной деятельности в группе.
	Выполнение групповых проектов в  рамках практических занятий.
Выполнение домашнего задания.


	Готовить материалы к печати, выходу в эфир в соответствии с технологическими стандартами.
	ПК-57
	Разбирается в технических стандартах и использует их в процессе производства собственного продукта.
	Чтение основной и дополнительной литературы.
Выполнение групповых проектов в  рамках практических занятий.
Выполнение домашнего задания.
Выполнения итогового задания.


	Участвовать в производственном процессе выхода издания, теле-, радио-программы(верстке номера или программы, монтаже аудио-, видеоматериала и т.п.) в соответствии с технологическим циклом на базе современных технологий.
	ПК-58
	Верстает номер газеты, создает и размещает в сети Интернет мультимедийны продукт.
	Чтение основной и дополнительной литературы.
Выполнение групповых проектов в  рамках практических занятий.
Выполнение домашнего задания.
Выполнения итогового задания.



4 Место дисциплины в структуре образовательной программы
Для направления 42.03.02 «Журналистика» подготовки академического бакалавра настоящая дисциплина является базовой. 
Изучение данной дисциплины базируется на школьной программе, так как читается в первом модуле первого курса академического бакалавриата  по направлению 42.03.02 «Журналистика».
5 Тематический план учебной дисциплины

	№
	Название раздела
	Всего часов 
	Аудиторные часы
	Самостоя​тельная работа

	
	
	
	Лекции
	Семинары
	Практические занятия
	

	1
	Дизайн СМИ: история и развитие
	3
	1
	-
	1
	1

	2
	Дизайн СМИ: современные тенденции
	8
	2
	-
	1
	5

	3
	Элементы дизайна электронных и печатных СМИ
	32
	7
	-
	5
	20

	4
	Редакционные и технические стандарты газет и информационных сайтов
	13
	2
	-
	1
	10

	5
	Основы электронной верстки и допечатной подготовки электронного макета в программе Adobe InDesign 
	58
	-
	-
	8
	50

	
	Всего
	114
	12
	
	16
	86


6 Формы контроля знаний студентов

	Тип контроля
	Форма контроля
	1 год
	Параметры 

	
	
	1 модуль
	

	Текущий
	Домашнее задание
	*
	«Выклейка» газеты (4 полосы, формат А3). Групповая работа (5-7 человек). Создание макета газеты на бумаге, разбор основных блоков и элементов дизайна. Подбор материалов и элементов оформления и периодических печатных изданий, наклеивание элементов на макет.

На подготовку дается 7 календарных дней. Защита проекта.

	Итоговый
	Экзамен


	*
	Подготовка и верстка газеты (4 полосы, формат А4, полноцветная). Индивидуальное задание. Создание макета на бумаге, разбор основных блоков и элементов дизайна. Подбор материалов из электронных СМИ, разработка оформления. Верстка макета в программе Adobe InDesign. Допечатная подготовка, спуск полос, печать. На подготовку дается 14 календарных дней. Защита проекта.


6.1 Критерии оценки знаний, навыков 

На промежуточном контроле студенты должны продемонстрировать следующие навыки: умение работать в команде, адекватно воспринимать конструктивную критику, работать с элементами дизайна СМИ, компоновать блоки в целостные элементы СМИ.
На итоговом контроле студенты должны продемонстрировать следующие навыки: использовать при разработке макета газету программные средства верстки и обработки изображений, осуществлять поиск необходимой информации в компьютерных сетях, создавать проект газеты с нуля.
Оценки по всем формам контроля выставляются по 10-ти балльной шкале. 
При реализации различных видов учебной работы используются следующие образовательные технологии: активные и интерактивные формы проведения занятий - разбор практических задач и кейсов, компьютерные симуляции, тренинги командной работы.

Во время подготовки домашнего задания и итогового задания возможны консультации по изготовлению макетов с преподавателями по электронной почте.
6.2 Порядок формирования оценок по дисциплине 

На защите каждого из проектов оценивается правильность выполнения задания и полнота выполнения.
Результирующая оценка за курс (Орезультирующая) складывается из оценки за выполнения домашнего задания и оценки за выполнения итогового задания, учтенные с удельным весом оценки (коэффициентом).
Оценка за выполнение домашнего задания проставляется в рабочую ведомость и формирует накопительную оценку студента за курс - Онакопленная. Оценка выставляется по 10-ти бальной шкале.

Оценка за выполнение итогового формирует итоговую оценку студента за курс — Оитоговая. Оценка выставляется по 10-ти бальной шкале.
В диплом выставляет результирующая оценка по учебной дисциплине, которая формируется по следующей формуле:

Орезультирующая = 0,3·Онакопленная + 0,7·Оитоговая
Способ округления результирующей оценки по учебной дисциплине: арифметический. 
На пересдаче студенту не предоставляется возможность получить дополнительный балл для компенсации оценки за текущий контроль.

ВНИМАНИЕ: оценка за итоговый контроль неблокирующая, при неудовлетворительной итоговой оценке она не равна результирующей.
7 Содержание дисциплины

1. Раздел 1. Дизайн СМИ: история и развитие
Лекции – 1 час, практические занятия  - 1 час.

История дизайна СМИ от первого печатного станка до современных платформ. Первые информационные листки, газеты, журналы, сайты. Развитие сайтов и новых мультимедийных платформ. Зависимость дизайна от технического прогресса и экономики.
На практических занятиях предусмотрены решение кейсов и выполнение группового задания: из различных газет нужно выбрать фотографии и разместить их в соответствии с принципами компоновки и кадрирования на полосах газеты, где заранее заклеены напечатанные фотографии. Создание первой полосы газеты из элементов дизайна других газет с нуля. Разбор работ. Решение оформительских кейсов реальных изданий.
2. Раздел 2. Дизайн СМИ: современные тенденции
Лекции – 2 часа, практические занятия  - 1 час.

Современные тенденции газетного дизайна, дизайна электронных СМИ, мобильных

приложений. Взаимосвязь и интеграция различных носителей информации в СМИ. Использование мультимедийного контента на сайтах и в мобильных приложениях. Адаптивный дизайн электронных СМИ, «воздушный» дизайн печатных СМИ.
На практических занятиях предусмотрены решение кейсов и выполнение группового задания: из различных газет нужно выбрать фотографии и разместить их в соответствии с принципами компоновки и кадрирования на полосах газеты, где заранее заклеены напечатанные фотографии. Создание первой полосы газеты из элементов дизайна других газет с нуля. Разбор работ. Решение оформительских кейсов реальных изданий.
3. Раздел 3. Элементы дизайна электронных и печатных СМИ
Лекции – 7 часов, практические занятия  - 5 часов.

Элементы внутреннего и внешнего дизайна СМИ, конструкция блоков, взаимосвязь элементов, линии взаимодействия, сочетаемость цветового оформления. Принципы перемещения глаза по макету СМИ (как электронного, так и печатного) и зависимость от этого размещения элементов дизайна на полосе/экране. Рубрикация и пропорции. Влияние фотографии на донесение информации, компоновка и кадрирование фотографий. Манипулирование сознанием через кадрирование изображений.
На практических занятиях предусмотрены решение кейсов и выполнение группового задания: из различных газет нужно выбрать фотографии и разместить их в соответствии с принципами компоновки и кадрирования на полосах газеты, где заранее заклеены напечатанные фотографии. Создание первой полосы газеты из элементов дизайна других газет с нуля. Разбор работ. Решение оформительских кейсов реальных изданий.
4. Раздел 4. Редакционные и технические стандарты газет и информационных сайтов
Лекции – 2 часа, практические занятия  - 1 час.

Роль редакционных и технических стандартов в производстве печатных и электронных СМИ. Соблюдение редакционных стандартов как часть бренда СМИ. Редакционные стандарты как часть дизайна СМИ (подписи, лиды, врезки и пр.). Выработка привычек аудитории, как следствие использования редакционных и технических стандартов СМИ.
На практических занятиях предусмотрены решение кейсов и выполнение группового задания: из различных газет нужно выбрать фотографии и разместить их в соответствии с принципами компоновки и кадрирования на полосах газеты, где заранее заклеены напечатанные фотографии. Создание первой полосы газеты из элементов дизайна других газет с нуля. Разбор работ. Решение оформительских кейсов реальных изданий.
5. Раздел 5. Основы электронной верстки и допечатной подготовки электронного макета в программе Adobe InDesign
Практические занятия  - 8 часов.
Интерфейс программы Adobe InDesign. Палитры инструментов. Создание кастомизированных рабочих пространств. Создание и сохранение нового документа. 
Работа с текстом: шрифтовое оформление, форматирование абзацев. 
Работа с изображениями: графические фреймы, цветовая модель CMYK и RGB, разрешение изображений, используемых в электронной верстке, пропорциональное масштабирование, кадрирование. Фоны.

Использование текстовых и графических фреймов: создание, изменение, параметры, размещение текста, обтекание текстом графических фреймов. 

Многоколонный документ: создание и изменение многоколонных текстовых фреймов, подгонка. Макетная сетка. 

Допечатная подготовка электронного макета: проверка связей изображений, целостности шрифтовых гарнитур, цветовых пространств изображений, исправление ошибок. Экспорт в PDF: настройки установок для печати. Подготовка коллекта для последующего использования макета в печати. 

Задание для самостоятельной работы:

Подготовка титульной полосы газеты (формат А4) в программе Adobe InDesign (индивидуальное задание). В ходе выполнения этого задания студенты должны продемонстрировать понимание и знание основных принципов создания и сохранения нового макета издания, ориентироваться в интерфейсе программы, применять базовые знания использования шрифтов и изображений в электронной верстке.

Задание для итоговой оценки:

Создание оригинал макета газеты (4 полосы формата А4, индивидуальное задание). По итогам выполнения задания студенты должны предоставить полноценный оригинал-макет печатного издания (газеты) в формате PDF и коллекта макета электронного издания, подготовленного в программе Adobe InDesign.
8 Образовательные технологии

При реализации различных видов учебной работы используются следующие образовательные технологии: активные и интерактивные формы проведения занятий - разбор практических задач и кейсов, компьютерные симуляции, тренинги командной работы. 
9 Оценочные средства для текущего контроля и аттестации студента

9.1 Тематика заданий текущего контроля
Текущий контроль осуществляется в виде защиты групповых проектов. Задание для текущего контроля знаний: «склеить» газету (4 полосы, формат А3). 

9.2 Тематика заданий итогового контроля
Итоговый контроль осуществляется в виде защиты индивидуального проекта. Задание для текущего контроля знаний: подготовить и сверстать газету (4 полосы, формат А4, полноцветная) с применением программных средств электронной верстки (Adobe InDesign). 
10 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
10.1 Базовый учебник
1. К. Фрост. Дизайн газет и журналов. – М.: Школа издательского бизнеса и медиа бизнеса, 2012. – 232 с.
10.2 Основная литература
1. Adobe InDesign CS6. Официальный учебный курс. – М.: Эксмо, 2013. – 480 с.
2. В. Глазычев. Дизайн как он есть. – М.: ИД КДУ, 2013. – 318 с.
3. Э. Луттон. Графический дизайн от идеи до воплощения. – СПб.: Питер, 2014. – 184 с.
4. Д. Феличи. Типографика. Шрифт, верстка, дизайн. – СПб.: БХВ-Петербург, 2014. – 496 с.

5. Я. Франк. Тайные знания коммерческих иллюстраторов. – М.: Издательство Студии Артемия Лебедева, 2010. – 244 с.

6. К. Эллам. Графический дизайн. Принцип сетки. – СПб.: Питер, 2014. – 120 с.
10.3 Дополнительная литература 
1. Р. Уильямс. Недизайнерская книга о дизайне. – М.: ИГ «Весь», 2004. – 128 с.
2. Я. Франк. Дневник дизайнера-маньяка. – М.: Издательство Студии Артемия Лебедева, 2014. – 322 с.

10.4 Справочники, словари, энциклопедии

1. А. Лебедев. Ководство. – М.: Издательство Студии Артемия Лебедева, 2012. – 452 с.
10.5 Программные средства
Для успешного освоения дисциплины, студент использует следующие программные средства:
· Adobe Acrobat Pro CS 6

· Adobe InDesign CS 6

· Adobe Photoshop CS 6

· Adobe Illustrator CS 6

· Офисный пакет (Microsoft Office, Open Office или аналог)

· Интернет браузер (Internet Explorer, Google Ghrome, Safari, Mozila Firefox)

10.6 Дистанционная поддержка дисциплины

Во время подготовки домашнего задания и итогового задания возможны консультации по изготовлению макетов с преподавателями по электронной почте. 
11 Материально-техническое обеспечение дисциплины

Лекционные занятия проводятся в аудиториях оборудованных проекционным оборудование (проектор, экран настенных или мобильный), звуковой системой (усилитель, колонки), компьютером Apple Macintosh или PC с установленным программным обеспечением Adobe Creative Suite 6 (или более поздней версией), офисным пакетом MS Office (или аналог), браузерами Google Chrome, Safari (или аналог).
Практические занятия проводится в компьютерных классах подключенных к сети интернет, оборудованными компьютерами Apple Macintosh или PC с установленным программным обеспечением Adobe Creative Suite 6 (или более поздней версией), офисным пакетом MS Office (или аналог), браузерами Google Chrome, Safari (или аналог).
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