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Формируемые компетенции: 
· Создавать медиаконтент для его публичного распространения на различных медианосителях и при помощи разных каналов на государственном языке (ПК-26);
· Способен использовать профессионально методы, формы и жанры для создания и обработки текстов для их публичного распространения на различных медианосителях и при помощи разных каналов (ПК-27);
· Способен работать с необходимым для сбора информации технологическим оборудованием: устройствами аудиозаписи, видеокамерами, на базовом уровне осуществлять видеосъемку и операторскую работу,  фотографировать (ПК-30);
· Способен  разрабатывать новые виды  форматов медиапродукции, производить творческие пилотные проекты (ПК-31).
· Способен технически координировать процесс создания, обработки, компоновки и распространения (размещения) информации посредством использования соответствующих технических средств в различных средах и на различных носителях и платформах (ПК-33).


Тематический план учебной дисциплины
	№
	Название раздела
	Всего часов 
	Аудиторные часы
	Самостоя-тельная работа

	
	
	
	Лекции
	Семинары
	Практические занятия
	

	1
	Специфика драматургии мультимедийных историй
	
	
	4
	
	4

	2
	Специфика драматургии новостных историй
	
	
	4
	
	10

	3
	Специфика драматургии форматных мультимедийных программ
	
	
	20
	
	10

	4.
	Зависимость драматургии от  специфика программного обеспечения (софта) 
	
	
	10
	
	10

	6
	Работа над авторским проектом
	
	
	94
	
	140

	7
	Итого:
	306
	
	132
	
	174



Содержание дисциплины
Раздел 1.  Специфика драматургии мультимедийных историй
	Членение истории на сегменты. Оценка необходимых средств выразительности для каждого сегмента. Управление вниманием. Композиция истории. Многоконфликтность истории. Разноуровневые конфликты на разных платформах. 
	4 часа



Раздел 2. Специфика драматургии новостных историй
	Какие новости нужно рассказывать мультимедийно. Зависимость комбинации медиа от темы новостей. Традиционные журналистские жанры внутри мультимедийных форматов. Специфика восприятия мультимедийных новостей аудиторией Интернета. 
	4 часа


Раздел 3.  Специфика драматургии форматных мультимедийных программ
	Видео и аудио в драматургии мультимедийных программ. 
	4 часа

	Основной текст и ссылки в мультимедийных программах
	4 часа

	Фотография и инфографика в мультимедийных программах
	4 часа

	Ток-шоу в интернет среде
	4 часа

	Потебительские программы в интернет среде
	4 часа




Раздел 4.Зависимость драматургии от специфики программного обеспечения (софта)
	Специфика взаимодействия продюсера и программиста как создателя софта для мультимедийной продукции
	10 часов



Раздел 5. Работа над авторским проектом 
	Работа над сценарием
	10 часов

	Создание контента  на различных платформах
	70 часов

	Работа  с софтом
	10 часов

	Презентация проекта
	4 часа




Структура итоговой оценки 
Итоговая оценка складывается:
· посещений занятий -10%
· кумулятивная  оценка за промежуточные задания- 30 %
· оценка проекта -60%

	Итоговая оценка  по дисциплине 

	
	

	Оитг.оц.=  Опос.лек.+ О зачет  + О д.з.

	Оитг.оц..=  10%+30%+60%
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