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[bookmark: _Toc353847015]1. Назначение и области применения библиотеки
[bookmark: _Toc353847016]1.1. Назначение библиотеки
Библиотека предназначена для исполнения алгоритмов на языке С.


[bookmark: _Toc353847017]1.2. Область применения библиотеки
Библиотека может использоваться:
1. Для реализации языка сценариев.
2. Для запуска алгоритмов на С с целью их анализа.

1.3. Условия, необходимые для функционирования библиотеки
	Библиотека распространяется как проект на C#. Для ее использования необходимо добавить этот проект в существующее решение. 

	Требования к операционной и программной совместимости:
– Операционная система Microsoft Windows 7/8.
– Установленный Microsoft .NET Framework 4.0

	



























2. Технические характеристики
2. Временные характеристики
Обе операции библиотеки – разбор кода и исполнение алгоритма – выполняются за линейное время (в первом случае относительно количества строк кода, во втором – относительно количества базовых операций при исполнении алгоритма).






























3. Обращения к библиотеке
1.1. Запуск исполнения алгоритма
Библиотека содержит класс API со следующими методами:
1. public void SetUp(params string[] contents) – настраивает виртуальную машину на запуск алгоритма. Параметр представляет собой массив строк, представляющих собой содержимое отдельных модулей. 
2. public LaunchResult launch(string input) – исполняет алгоритм, используя строку input как входной поток. Анализ объекта LaunchResult описан далее. До вызова этого метода должен быть вызван метод SetUp. С другой стороны, после единственного вызова SetUp, запускать алгоритм можно неограниченное количество раз.
Пример использования API:

string content =  "int main(){"                  +
                  "   int a;"                    +
                  "   int b;"                    +
                  "   scanf(\"%d %d\", &a, &b);" +
                  "   printf(\"%d\", a+b);"      +
                  "   return 0;"                 +
                       "}";
      API api = new API();
      api.setUp(content);
      LaunchResult result = api.Launch("1 2");
 System.Console.WriteLine(result);

1.2. Анализ результатов
LaunchResult содержит методы:

1. public string getOutput() – возращает вывод программы
2. public PerfomanceReport getPerfomanceReport() – возращает объект, содержащий отчет о выполненных базовых операциях.

1.3. Обработка исключительных ситуаций
	Помимо стандартных исключений, методы SetUp и Launch могут выбрасывать следуюшие исключения:
1. ParseException
1) BlockException
2) BracketBalanceException
3) ForParseException
4) FunctionRecognisionException
5) NameConflictException
6) SemicolonException
7) UnappropriateNameException
8) UnexpectedItem
9) UnsupportedFeatureException
10) UnexpectedTypeException
2. InputHasGone
3. NullPointerAccess
4. OutOfMemoryException
5. AccessViolation
6. TypeException


	При возникновении исключительных ситуаций времени исполнения возможно также вызвать методы класса API, возвращающие детальную информации об ошибке:

1. public string GetExceptionDump() – возвращает состояние памяти в момент возникновения ошибки
2. public string GetLastInstruction() – возвращает описание команды виртуальной машины, во время исполнения которой произошла ошибка.
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