Вопросы к фрагменту из книги Петера Вайбеля.
Вайбель П. 10++ программных текстов для возможных миров. М: Логос-Гнозис, 2011. С. 31-64.

1. Опишите различие цифровой и аналоговой репродукции изображения.
2. В чем конкретно в тексте проявляется дата написания статьи — 1984 год? Что изменилось с тех пор, по вашим наблюдениям?
3. Раскройте максиму автора: "Цифровой образ - образ освобожденный".
4. Какой параметр — время, объем, скорость или точность — является решающим для развития компьютерной графики? Почему?
5. Чем современные жидкокристаллические и плазменные дисплеи отличаются от векторных и растровых, о которых говорит автор? Наведите справки самостоятельно, чтобы ответить на этот вопрос.
6. Изложите принцип компьютерной анимации, опираясь на соответствующую главку у Вайбеля.
7. Почему для Вайбеля цифровое изображение - третий этап овладения реальностью ("Прометеево орудие") после огня и электричества?


Всем успехов на заключительном этапе курса,
Ян Левченко

