
Проектная заявка 

Название проекта 

Разработка инновационного онлайн-сервиса цифрового распространения компьютерных 

игр “GameXchange”. 

Заказчик и востребованность результатов проекта 

Проект является инициативным со стороны студентов.  

Целевая аудитория проекта: 

 Издатели компьютерных игр. 

 Игроки. 

Востребованность результатов проекта основана на следующих гипотезах: 

1. Игрокам необходимо иметь возможность перепродажи своих цифровых копий 

компьютерных игр. 

2. Вторичный рынок цифровых копий компьютерных игр позволит уменьшить 

выгоду от пиратства за счёт смягчения убытков издателя посредством получения 

комиссии за каждую перепродажу игры. 

Востребованность результатов проекта также обоснована решением Окружного суда 

Парижа от 17 сентября 2019 года в отношении Steam, которое показывает, что принцип 

исчерпания прав применим и к цифровой продукции, в т.ч. видеоиграм. 

Тип проекта 

Исследовательский, групповой, междисциплинарный, локальный, среднесрочный. 

Планируемые результаты проекта 

Образовательные результаты проекта 

1. Студенты должны получить компетенции, связанные с командной работой над ИТ 

проектом. 

2. Студенты должны сформировать у себя навык распределения ролей и выполнения 

работ по этапам с подготовкой отчетной документации.  

3. Студенты должны научиться взаимодействовать с заказчиком и целевой 

аудиторией продукта. 

4. Студенты должны отработать защиту результатов ИТ проекта. 



Бизнес-результаты проекта 

1. Система, с помощью которой: 

1. Издатель может выкладывать и продавать игры, а также получать прибыль с 

перепродажи их цифровых копий другими лицами. 

2. Игроки могут покупать цифровые копии игр у издателей через магазин или 

у других игроков через биржу. 

3. Игроки могут продавать свои цифровые копии другим игрокам через биржу. 

2. Финансовая модель, которая позволит: 

1. Команде проекта получать прибыль с платёжных операций в системе. 

2. Издателю компенсировать часть убытков от внедрения новой правовой 

политики. 

Описание работы, выполняемой участниками 

В рамках проекта должна быть разработана комплексная система “GameXchange”. Для 

этого: 

1. Команда должна произвести проверку гипотез, указанных выше, на целевой 

аудитории продукта. 

2. Команда должна разработать личный кабинет издателя. Данный компонент 

системы реализует следующие сценарии: 

1. Издатель добавляет новую игру в магазин. 

2. Издатель просматривает список всех своих игр. 

3. Издатель редактирует информацию о своей игре (страницу игры). 

4. Издатель редактирует информацию о своей компании. 

3. Команда должна разработать личный кабинет игрока. Этот компонент системы 

реализует следующие сценарии: 

1. Игрок редактирует информацию о себе. 

2. Игрок просматривает список своих игр. 

3. Игрок устанавливает игру на своё устройство. 

4. Игрок запускает выбранную игру. 

4. Команда должна разработать магазин игр. Этот компонент системы реализует 

следующие сценарии: 

1. Игрок просматривает список всех доступных игр в системе. 

2. Издатель просматривает список своих игр в системе. 

3. Игрок покупает цифровую копию игры. 

5. Команда должна разработать биржу игр. Этот компонент системы реализует 

следующие сценарии: 

1. Игрок (продавец игр) выставляет свою цифровую копию игры на биржу. 

2. Игрок (покупатель игр) покупает цифровую копию игры на бирже. 

Сроки и условия реализации проекта 

Проект реализуется командой самостоятельно. Роли разделяются согласно Agile-

методологии разработки ПО. Разработка управляется канбан-доской. 



Работа проводится на персональных компьютерах студентов.  

Пользовательским интерфейсом системы должно выступать настольное приложение. 

Плановые сроки начала 

Планируемый срок начала работы над проектом: 11.09.2020.  

Плановые сроки окончания 

Планируемый срок окончания проекта: 29.03.2021. 

Содержание проекта 

1. Анализ и выявление требований ЦА. 

2. Разработка “дорожной карты” продукта. 

3. Формирование бэклога продукта. 

4. Проектирование и разработка системы. 

5. Тестирование системы. 

Форма представления итогового результата 

Результаты предъявляются поэтапно, а также производится защита проекта после 

окончания всех работ. 

Серверное программное обеспечение должно быть развёрнуто на удалённых серверах и 

должно обеспечивать полную функциональность. Клиентское программное обеспечение 

должно быть доступно по определённому веб-адресу и отвечать всем предъявляемым к 

системе требованиям. 

Должны быть подготовлены сопроводительные документы в составе: 

1. Техническое задание. 

2. Руководство программиста. 

3. Руководство пользователя (издатель). 

4. Руководство пользователя (игрок). 

5. Исходный код компонентов системы. 

6. Сценарии тестирования. 

7. Отчёт об испытании минимально жизнеспособного проекта. 

8. Отчёт о завершении проекта. 
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