
Техническое задание 

Список сокращений 

ЦА - целевая аудитория 

Цель проекта 

Цель проекта - разработка инновационного онлайн-сервиса цифрового распространения 

компьютерных игр “GameXchange”. 

Информация о заказчике 

Проект является инициативным со стороны студентов.  

Целевая аудитория проекта: 

 Издатели компьютерных игр. 

 Игроки. 

Сроки реализации проекта  

Планируемый срок начала работы над проектом: 11.09.2020. 

Планируемый срок окончания проекта: 29.03.2021. 

Функциональные и специальные требования к результату  

Требования к системе со стороны издателя: 

1. Система должна позволять добавлять игры в магазин. 

2. Система должна позволять заполнять страницу игры в магазине. 

3. Система должна позволять редактировать страницу издателя. 

4. Система должна позволять выводить деньги, полученные издателями за покупку 

игр игроками. 

Требования к системе со стороны игроков: 

1. Система должна позволять покупать игры в магазине. 

2. Система должна позволять запускать игры. 

3. Система должна позволять вносить деньги. 

Требования к системе со стороны продавцов игр: 



1. Система должна позволять выставлять игру на биржу с целью продажи 

покупателям игр. 

2. Система должна позволять выводить деньги, полученные за перепродажу игр. 

3. Система должна позволять покупать игры на деньги, полученные за перепродажу 

игр. 

4. Система должна забирать доступ к игре у продавца игры после продажи этой игры. 

Требования к системе со стороны покупателей игр: 

1. Система должна позволять покупать игры на бирже. 

2. Система должна позволять запускать игру, купленную на бирже, только 

покупателю игры. 

Общие требования: 

1. Система должна обеспечить разделение ролей издателя и игрока. 

Требования к исполнителю  

Требования к исполнителю являются следующими: 

1. Проект реализуется командой самостоятельно. 

2. Роли разделяются согласно Agile-методологии разработки ПО.  

3. Разработка проекта управляется канбан-доской. 

4. Работа проводится на персональных компьютерах студентов.  

5. Пользовательским интерфейсом системы должно выступать настольное 

приложение. 

Этапы проекта  

Количество и длительность проекта определяется гибким характером модели жизненного 

цикла продукта и линейным характером жизненного цикла проекта. 

С точки зрения проектного управления проект состоит из стадий: 

1. Инициация. 

2. Планирование. 

3. Исполнение. 

4. Закрытие. 

С точки зрения управления жизненным циклом продукта проект состоит из итераций 

длительностью в 2 недели, каждая из которых состоит из пяти этапов: 

 Анализ и выявление требований целевой аудитории (далее - ЦА). 

 Разработка “дорожной карты” продукта. 

 Формирование бэклога продукта. 



 Проектирование и разработка системы. 

 Тестирование системы. 

Проектный цикл начинается с 12 сентября 2020 года и заканчивается ориентировочно 20 

марта 2021 года. 

График реализации работы 

 
Содержание работы 

Срок 

начала 

Срок 

окончания 

1 
Разработка и отладка процессов реализации проекта в 

команде  
12.09.2020 12.10.2020 

2 Реализация MVP для коридорного тестирования 13.10.2020 13.11.2020 

3 
Улучшения продукта, направленные на удовлетворение 

требований ЦА* 
14.12.2020 06.03.2021 

4 Подготовка к защите проекта 07.03.2021 29.03.2021 

(*) - Этап будет декомпозирован при последующем выявлении и анализе требований ЦА. 

Критерии завершённости проекта  

1. Соответствующий критериям качества продукт, согласованный и одобренный 

проект, готовый к защите и демонстрации в соответствии с требованиями НИУ 

ВШЭ-Пермь и требованиями заказчика. 

2. Наличие верифицированного комплекта программной документации. 

Критерии качества продукта  

Качество продукта определяется в соответствии с критериями, выдвинутыми заказчиком к 

выполнению функциональных и нефункциональных требований продукта. Критерии 

определяются в процессе согласования с заказчиком, границы общей приемлемой оценки 

проекта, также устанавливаются заказчиком. 

 
Критерий Подтверждение 

Баллы 

(от 1 до 

10) 

1 
Система выполняет требования со 

стороны издателя 

Успешно пройденные приёмо-

сдаточные испытания 

соответствующих функций  
 



 
Критерий Подтверждение 

Баллы 

(от 1 до 

10) 

2 
Система выполняет требования со 

стороны игроков 

Успешно пройденные приёмо-

сдаточные испытания 

соответствующих функций  
 

3 
Система выполняет требования со 

стороны продавцов игр 

Успешно пройденные приёмо-

сдаточные испытания 

соответствующих функций  
 

4 
Система выполняет требования со 

стороны покупателей игр 

Успешно пройденные приёмо-

сдаточные испытания 

соответствующих функций  
 

5 

Присутствует набор документов, 

согласованных с заказчиком и 

соответствующий правилам НИУ ВШЭ-

Пермь 

Допуск командного проекта до 

защиты   

Форма отчётности  

К защите представить следующий пакет документов: 

1. Техническое задание. 

2. Руководство программиста. 

3. Руководство пользователя (издатель). 

4. Руководство пользователя (игрок). 

5. Исходный код компонентов системы. 

6. Сценарии тестирования. 

7. Отчёт об испытании пилота проекта. 

8. Отчёт о завершении проекта. 

Возможность публичного представления результата 

1. Презентация с результатами постпроектного анализа и отчётом о результатах. 

2. Демонстрация работы системы. 

Трудоёмкость проекта в зачётных единицах  

Трудоёмкость проекта составляет 6 зачётных единиц. 
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