
Круглый стол / Как нам быть с искусством 
 
Пандемия изменила привычные пространства и форматы встречи художников, 
произведений искусства и зрителей, переосмыслила их роли и наделила новыми 
технологическими возможностями.  
Эпоха пандемии стала экспериментальной площадкой для создания новых 
произведений искусства. Одним из таких экспериментов стал «Non-Player Piano», 
который происходил на корабле, проплывающем по Москве-реке, и включает 
импровизацию десяти музыкантов, студентов и кураторов направления «Саунд-арт и 
саунд-дизайн», с применением искусственного интеллекта. Сетевое искусство в 
различных видах существовало до локдауна, но раньше оно  ассоциировалось  
преимущественно с площадкой для начинающих художников. Сейчас мы наблюдаем 
новую волну интереса к Net Art, переосмысление ролей и технологий, начало продаж 
произведений на крупных аукционах. 
 
Вопрос: 
Изменилось ли отношение художников и кураторов с интернетом в результате 
пандемии (например перформанс «Non-player Piano»)? Стал ли интернет занимать 
какую-то новую роль в жизни художников и кураторов или скорее пандемия 
актуализировала какие-то уже забытые сущности (например нет-арт)? 
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