1) Как Java решает кроссплатформенность? 
2) Безопасность памяти в Java. Инструкции,GC, верификация.
3) От исходного кода к выполнению. Компиляция, линковка, packaging, верификация, JIT. 
4) Стэковая и регистровая машины. Почему выбрана стэковая? 
5) vtable и itable. Как и когда резолвятся методы? Что делается в момент самого вызова? 
6) Анатомия stack frame. Локальные переменные, опстэк. Указатель this. 
7) Этапы линковки класса. 
8) Анатомия class file. Constant pool, атрибуты, stack maps. 
9) Constant pool и как он используется. Типы констант. 
10) Дескриптор метода и кодирование типов. Для чего нужно? Как влияют generics? 
11) JVM инструкции: ALU, load/store и типизированность операций. 
12) JVM инструкции: вызовы. Какие инструкции и в чем разница?   Поиск (lookup) метода и собственно вызов. 
13) invokedynamic: BSM, MethodHandle, Callsite. Как работает? Как передаются доп аргументы? 
14) JIT: что компилируется? Что такое горячие методы? Какая информация собирается? 
15) JIT: в чем заключается спекулятивность? Pros and cons. 
16) JIT: interpreted, C1, C2. Когда происходит тразит? Какие транзиты есть? 
17) JIT: как происходит подмена кода туда и обратно? 
18) Что такое деоптимизация и когда происходит? Зачем? 
19) Constant folding, safety checks removal optimiztions. Удалание общих подвыражений. 
20) Escape analysis. Замена аллокаций на куче на объекты на стэке. 
21) Девиртуализация и inlining. Monomorphic, bimorphic, megaporhic. Speculation. 
22) Mark-and-sweep algorithm 
23) Как параллелится MnS?
24) Как MnS делается неполным? Регионы, RSets. 
25) Как MnS делается concurrent? TAMS, modification queue. 
26) Tricolor marking algorithm. 
27) Как отмечаются живые объекты? Mark bitmap. 
28) Зачем нужны регионы? Eden, young, survivior, old, humongous, free. 
29) Compaction. Algorithm, parallelisation. 
30) Почему динамическая загрузка классов может «сломать» JIT-оптимизацию? 
31) Как работает type erasure при использовании generics? 
32) Что содержится в заголовке объекта (mark word, klass pointer)? Как используется? 
33) Что такое GC roots? Как JVM добивается остановки программы в нужном месте?
34) Memory order: что такое? Что такое conflicting ops? Data race? Почему возникают? Модель CPU.
35) Что такое sequential consistency? Как data race free и SC связаны?
36) 3 проблемы multithreaded кода: visibility, order, atomicity. Как решается atomicity? Word tearing.
37) Как решается visibility and order? Happens before. Корректность с точки зрения happens before.
38) Свойства happens before. Транзитивность. Соотношение с program order. Acquire-release semantics. Какие операции синхронизованны по happens-before?
