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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

1.1
Введение. Игровые движки и 
Unreal Engine. 4 4 4

1.2
Основы работы с Unreal Engine 
5. Работа в Git. 5 4 4 1

1.3
Игровые ассеты и работа с 
ними в Unreal Engine 5. 11 8 8 3

1.4

Основы работы с Blueprints. 
Переменные, функции, 
события, макросы, таймеры и 
таймлайны.

7 6 6 1

1.5 Простой платформер. 7 6 6 1

1.6
Система интерактивного 
взаимодействия. 7 6 6 1



1.7 Основы GamePlay Framework. 7 6 6 1
1.8 Пользовательские интерфейсы. 7 6 6 1
1.9 Диалоговые системы. 7 6 6 1

1.10 Адвенчуры с головоломками. 8 8 8
1.11 AI. 7 6 6 1

1.12
Базовые основы работы с 
анимациями. 7 6 6 1

1.13
Подготовка проекта 
"Стелс-игра". 14 14 14

ВСЕГО 98 86 86 12
ИА Итоговая аттестация:
1 Зачет 4 4 4

ИТОГО: 3 102 90 90 12
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